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Problemes d'optimisation dans les graphes paramétrés

Résumé :

Nous considércns des graphes orientés pondérés dont 1'énergie est paraméirée. Nous proposons dans un premier
temps un algorithme qui, étant donné un graphe et un de ses sommeis, renvoie des arbres, chaque arbre
représentant les plus courts chemins depuis la source vers tous les autres sommets du graphe pour une zone
particuliere de l'espace des parameétres. De plus l'union de ces zones couvre l'espace des paramétres. Nous
considérons ensuite l'accessibilité dans les graphes 3 énergie multi-dimensionnelle, avec un type de contraintes
plus absolues qui imposent que I'énergie reste entre des bornes. Nous montrons la décidabilité et 1a complexité du
probléme quelque soit le nombre de paramétres et de dimensions lorsque les paramétres prennent des valeurs
entiéres. Nous montrons également l'indécidabilité de ce probléme avec au moins un paramétre lorsque la
dimension est supérieure ou égale a deux. Nous étudions enfin des jeux de parité a un et deux joueurs sur les
graphes paramétrés dont I'objectif est la conjonction d'une condition qualitative sur la parité et d'une condition
quantitative~: I'énergie doit rester positive. Nous montrons la décidabilité et prouvons des bornes de la complexité
du probléme de la recherche d'une stratégie gagnante dans les cas a un et & deux joueurs.
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