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Résumé : Cette thése analyse comment les
qualités des environnements urbains que I'on
percoit visuellement influencent la marchabi-
lité percue et comment les technologies im-
mersives permettent d’en améliorer F'évalua-
tion. Les méthodes traditionnelles basées sur
des images statiques de type Street View Ima-
gery (SVI) ou les indicateurs de la géoma-
tique saisissent des aspects structurels mais
négligent les dimensions expérientielles. Pour
dépgsser ces limites cette limite, une métho-
dologie en réalité virtuelle (RV) a été déve-
loppée a partir de vidéos a hauteur de piéton
a 360°, d'oculométrie et de questionnaires de
marchabilité.

Une expérimentation menée aupres de 35

participants a confirmé que la végétation, la
largeur des trottoirs et la diversité des fagades
renforcent la marchabilité pergue, tandis que
le trafic et les trottoirs étroits la diminuent. Une
méthode innovante de découpage spatial en
¢ing sous-images a été introduite pour analy-
ser les vidéos panoramiques, et l'indice PV-
IVW (Pedestrian Video Integrated Visual Wal-
kability) a été proposé. Fortement corrélé aux
évaluations agrégées, il s'avere fiable pour
I'analyse collective, bien que son pouvoir pré-
dictif demeure limité a I'échelle individuelle. Fi-
nalement, la RV apparait comme un complé-
ment puissant aux évaluations in situ, offrant
des outils immersifs, reproductibles et exten-
sibles pour I'analyse et la planification urbaine.
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Abstract: This thesis examines how the vi-
sual qualities of urban environments shape
perceived walkability and how immersive tech-
nologies can improve its evaluation. Traditional
methods based on street view imagery (SVI)
or GIS indicators capture structural aspects
but overlook experiential dimensions. To ad-
dress this, a Virtual Reality (VR) methodol-
ogy was developed using pedestrian-recorded
360° videos, eye-tracking, and walkability
questionnaires.

A VR experiment with 35 participants con-
firmed that greenery, sidewalk width, and
facade diversity enhance perceived walkabil-

ity, while traffic and narrow sidewalks reduce
it. An innovative five-spatial-frame clipping
method was introduced to analyze panoramic
videos, and the PV-IVW (Pedestrian Video In-
tegrated Visual Walkability) index was pro-
posed. PV-IVW correlates strongly with aggre-
gated evaluations, demonstrating its reliability
for group-level analysis, though its predictive
power remains limited for individuals. In the
end, VR emerges as a powerful complement
to on-site evaluations, offering scalable and
immersive tools for urban analysis and plan-
ning.




